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NB! Benytt scoreboard til riktig bane, se merking
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3: Endre spilletid
Arsklassens spilletid finner du tidligere i permen
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*Nedtelling/opptelling av spilletid
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omganger:
Trykk ”Time
reset” etter
= — P . ! ordinzer tid
- - | \ ) og en E vil

. : - " . vises pd
tavlen

Vi benytter ikke programmert pausetid da behovet er meget varierende.

Ndr l.omgang er ferdig, trykk "Time reset” og ta tiden manuelt med klokke eller mobil.
5-6 minutter er ofte nok, bli enig med dommer om & starte 2.omgang.

Maks pausetid: 9 ér: 1 min, 10 ar: 5 min, fra 11 &r: 10 min

9. Skru av og sett til lading
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Skru av og sett til lading i safen etter siste kamp!

Takk for at du holder orden i sekretariatsesken
og setter bade scoreboard og pc/nettbrett pa lading i safen!

Supert om du varsler arrangementsansvarlig
dersom du har forslag til forbedring av denne manualen.



